[ FESTIVAL GEEK GMS

NO MULTIVERSO ALAGOANO

Ciéncia » Tecnologia « Cultura « Estratégia « Arte « Cidadania



O que é o Festival Geek GMS?

TEMA SEDUC 2026: "Cultura, Territérios e Identidades Alagoanas na Era Digital"
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Objetivo geral

Promover uma experiéncia educativa, criativa e interdisciplinar por meio da
cultura geek, integrando ciéncia, tecnologia, arte, cultura, estratégia,
sustentabilidade e cidadania, de modo a estimular o protagonismo estudantil, a
colaboracdo, a criatividade e a construgao de conhecimentos relacionados a
realidade alagoana e a Era Digital.




REGRAS ESSENCIALS

e Respeito sempre: sem agressao, ameacga, bullying, assédio ou discriminagao.

o Cumprir horarios, prazos e orientacdes da organizagao.

e Preservarsalas, moveis, equipamentos e espacos da escola.

e Respeitar filas, areas autorizadas e apresentacdes.

e Ndo épermitido alcool, cigarros, cigarros eletronicos ou substancias proibidas.

e Deixar os espacos limpos e organizados.

o Usaracamisados Jogos Internos ou camisana tonalidade da turma.
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INSCRICOES

e Cada turmadevera criarum NOME que tenha relacao com a cultura alagoana.
e CriarumICONE / LOGOMARCA para representar a turma. Pode utilizar IA.

e Produzir uma DESCRICAO BREVE da identidade criada.

o Lsseselementos serdo enviados pelo representante no formuldario ONLINE.

o Aidentidade [icara disponivel na plataforma oficial do evento.

ATE

15/09/2026
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As 9 atividades do Festival

== Abertura

Multiversos Alagoanos
Ate1.000 GMS

% Obstaculos

Pistas de maneabilidade
Até 500 GMS

Mostra Cientifica Geek
Ate 4.000 GNS

& GeoExplorer
Desafio geografico
Ate 500 GNS

& Estratégia
Torneio de Xadrez
Até1.000 GMS

¥ Cosplay

Performance geek
Ate1.000 GNS

=% Gamer
Jogos digitais
Até 200 GIS por jogo

% 3

to Ecotech + @
Solidaria
Lixo eletromico + cesta
bdsica
Até 500 GMS cada



Abertura - WULTIVERSOS ALAGOANOS

o Aaberturadeve envolver REALIDADES PARALELAS ligadas a historia e a cultura de Al
o Asapresentacoes devem misturar personagens/contextos alagoanos + universo geek + tecnologia.

e Possibilidades:

Multiverso do Quilombo dos Palmares
Multiverso dos Povos Originarios
Multiverso do Cangaco Alagoano

Multiverso do Folclore Alagoano
Multiverso do Vaqueiro Alagoano

Multiverso dos Poetas Alagoanos

o Alinguagem artistica deve dialogar com Danga Contemporanea e estética cyberpunk/futurista.

Possiveis ensaios para a abertura s poderdo ser
realizados nos horarios do Clube Juvenil, Estudos
Orientados (com anuéncia do professor) e no
hordrio do almoco (entre 12h e 13h).
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MOSTRA CIENTIFICA GEEK

A atividade de maior pontuacdo do Festival
e Cadaturmaapresentaraum tema cientifico relacionado ao universo geek, a tecnologia ou a cultu. .. U e
o Otematambém devera estabelecer relacdo com arealidade alagoana.

e Aapresentacdo deve ter: ornamentacdo da sala + exposicdo teorica + produto interativo.

e Produto interativo: maquete, prototipo, experimento, objeto, aplicativo, jogo, encenacdo etc.

1. Impressao 3D: daideia ao objeto
2. Quimica e Fisica no Universo Geek
3. A Evolugdo dos Videogames
4. Realidade Virtual e Realidade Aumentada
5.Ciéncia por tras dos Superpoderes
6. Estratégia e Matemadtica no Xadrez
7. Satélites e Drones: Os Olhos Tecnoldgicos do Planeta
8.Criagdo e Programacdo de Jogos Digitais
9. Computacdo Grafica e suas aplicacoes
10. Tecnologia Espacial nos Filmes de Ficcdo
11. Robotica no Mundo Geek
12. Literatura, Redes Sociais e Cultura Geek
13. Impactos Ambientais da Tecnologia
14. Psicologia dos Jogos
15. Ciberseguranca: Protegendo o Universo Digital 5



Competicdes: quem participa?

(1)

& ArenaEstratégica: 1 aluno por turma.
R Arena Gamer: 2 representantes por jogo; Crash Kart, PES, Tekken, Guitar Hero e Just Dance.

% Arena de Obstdculos: 4 aluno por turma.
& Georbxplorer: 1 aluno por turma, usando o GeoGuessr para identificar lugares por imagens e
pistas.

# Cosplay: individual ou grupo de até 4 alunos por turma.
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Wissodes: conhecimento que vira a¢do

¢ MISSAO ECOTECH W MISSAO SOLIDARTA

Coleta de lixo eletronico. Cesta Lendaria para familias da comunidade.
Celulares antigos, cabos, carregadores, fones etc. Alimentos + higiene + limpeza.

Prazo: 08/10/2026. Prazo:08/10/2026.

19: 500 ¢ 29: 250 » demais: 125 GMS. Completa: 500 « parcial: 250 « ndo entrega: 0.




MOEDAS GMS: a pontuagao do Festival

Cada atividade gera Moedas GMS para a turma.
No final, todas as moedas sdo somadas para definir a Turma Campea.

Desempate: primeiro, maior pontuacio na Mostra Cientifica; depois, maior coleta de lixo eletronico.
Conversdo para avaliagdo pedagogica:

1° lugar =5,0

20 lugar = 4,0
demais colocagoes = 3,0.

A participacdo individual deve ser considerada de forma proporcional ao envolvimento de cada
estudante.
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CRONOGRAMA

02/09 — Apresentacdo do projeto aos representantes + sorteio dos temas da Mostra.
15/09 — Prazo para envio da identidade da turma: icone/logomarca + nome + descricdo.
30/09 — Prazo para informar o cosplay a Comissdo Organizadora.

08/10 — Prazo final das Missdes Ecotech e Solidaria.

13/10 — Abertura + Mostra Cientifica.

14/10 — Preliminares das Arenas + Arena de Obstaculos.

16/10 — GeoExplorer + finais + Cosplay + premiacao e encerramento.
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Eno final... quem serd a TURMA CAMPEA?

W Campeds da Mostra Cientifica

# Melhores Cosplays

& Campedes de Xadrez

R Campedes dos Jogos Digitais

& Campedes do GeoExplorer

to Turma Destaque em Sustentabilidade

W’ Turma Destaque em Solidariedade
W TURMA CAMPEA DO FESTIVAL — somatério de todas as atividades!
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AGORA ECOM VOCES!

Criem. Pesquisem. Experimentem.
Trabalhem em equipe.

Valorizem Alagoas.
Eentremmno MULTIVERSO!
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